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A —  LE JEU - PRÉSENTATION

Vélocité propose un jeu pour découvrir en famille les mobilités actives.

EXTRAIT DE LA RÈGLE DU JEU
« Progressez à travers la ville en répondant à des questions pour tester votre culture vélo 
et vos connaissances du code de la rue, et les trucs et astuces des cyclistes urbains/
d’aujourd’hui/du quotidien !

Avec « Le jeu du vélo », vous allez apprendre à mieux vous déplacer en sécurité et à améliorer 
vos connaissances des déplacements à vélo au quotidien . 

But du jeu : 
À l’aide d’un dé, il vous faut rejoindre une destination tirée aléatoirement au début de la partie. 
Cette destination (à l’atelier vélo, au sport, à la plage, au marché, au parc, à la médiathèque, à la 
maison, à la gare) est différente pour chaque et est gardée secrète. 

Mais avant de pouvoir vous diriger vers votre but, vous devrez équiper votre vélo en complétant 
sa fiche vélo : les équipements obligatoires doivent y être (catadioptres, un éclairage blanc 
devant et un rouge derrière, freins en état de marche, pneus bien gonflés, et une sonnette 
prête à l’emploi), de même qu’un kit de réparation, un casque, un antivol et un beau gilet.  
Pour cela, vous devrez vous rendre sur les cases « question » dessinées sur le plateau et 
répondre à des questions tirées aléatoirement d’un tas de cartes. Chaque réponse correcte 
donne la possibilité de piocher un élément du vélo à compléter. 
 
Au long de votre parcours, vous serez aidés ou retardés par les cases « circulation », sur 
lesquels des cartes « circuler à vélo » sont à piocher. Une dernière catégorie de cases sur le 
plateau permet aux joueurs qui s’y trouvent en même temps de s’échanger les éléments de 
fiches vélo qu’ils ont en double. 
 
Le premier qui se rend à sa destination avec son vélo complet et sécurisé gagne la mise, mais, 
en jouant, tout le monde gagne en compétences !
Le livret fourni avec le jeu contient des informations qui vous permettront de comprendre les 
enjeux des mobilités de demain, et pourront vous aider à répondre correctement à certaines 
questions. »
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A —  LE JEU - LA BOÎTE DE JEU ET SON CONTENU / 1
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Le format de la boîte ainsi que du plateau de jeu sont 
susceptibles d’évolution en fonction du prestataire retenu, 
des solutions techniques, et des outillages de fabrication 
disponibles.
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Va tout droit

Le petit guide du savoir rouler à vélo

RÈGLE

JEU

DU

École
D E S T I N AT I O N

1  un plateau de jeu

2  6 fiches à compléter

3  120 cartes questions

4  1 dé 5  6 pions

6  48 cartes circuler à vélo

7  8 cartes destination

8  1 règle du jeu 2 volets

9   un livret 20 pages + encart  
3 volets pédagogique enfants
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visuels en cours 

de réalisation
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Le petit guide du savoir rouler à vélo

Le vélo pour moi c’est 
comme si j’étais sur quelque 
chose que j’aime beaucoup, 

c’est aussi comme si je 
démarrais une grande 

aventure passionnante !
                                Emilie - 6 ans
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Le livret pédagogique se compose de 
20 pages de conseils et d’informations 
pratiques. 
Au centre du livret est encarté un 
dépliant 3 volets, soit 6 pages, plus 
particulièrement destiné aux enfants.

Deux usages :
1 -  Offert dans la boîte de jeu, le livret 

contient des indices pour répondre 
aux questions.

2 -  Distribué sur le stand Vélocité lors des 
évènements et animations (Vélocité 
en tournée, Remise en selle, Aide au 
trajet…).

 

La découpage complet du livret est en 
pdf joint au dossier.  
La maquette n’est pas définitive.




